ESPECIFICACIONES

TECNICAS DE VIDEO

Real Racing Club de Santander

TipodeValla | Resolucion Codec Tiempo Espacio de
(pixeles) (segundos) | color

U Televisiva 2176 x 80 Mp4 H264 30 15 RGB
Ribbon 1800 x 60 Mp4 H264 30 15 RGB*
Videomarcador 1920 x 640 Mp4 H264 30 15*%* RGB

e *FONDO: RGB(46, 142, 55) | LOGOS Y GRAFIA: RGB (255, 255, 255)
e Eltamano maximo de los archivos no debe ser superior a los 50 Mb.
e La velocidad de bits no debe ser superior a 5000 kbps.

** Al ser bajo demanda la emisién del video, la duracién puede ser variable en caso de emitirse fuera
del tiempo de juego.

Los videos que se emitan durante los partidos de Liga (en tiempo de partido) deben seguir las pautas
gue marca La Liga, en cuanto a diseno y efectos del mismo. Debe evitarse en la medida de lo posible:

Los cambios reiterados del color de fondo o transiciones muy rapidas.
Evitar movimientos o transiciones de texto o grafismo muy rapidos.
Evitar expansiones o retracciones agresivas de texto o grafismo.
Parpadeos, destellos, flashes o luces estroboscépicas.

Evitar fondos muy blancos, tratar de hacerlos en tonos crema o grisaceos.

Enlace a las recomendaciones de la liga:

La fecha limite de entrega del archivo final debe realizarse con 24 horas de antelacién a la fecha del
partido, aunque es recomendable que estén entregados 48 horas antes del encuentro.
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https://www.dropbox.com/s/9mo7lm9oahbk68m/Guidelines%20UT%20DEF_T2122_ESP.mp4?e=2&st=eut8b3vx%20&dl=0
https://www.dropbox.com/s/9mo7lm9oahbk68m/Guidelines%20UT%20DEF_T2122_ESP.mp4?e=2&st=eut8b3vx%20&dl=0

